ИГРЫ, ОСНОВАННЫЕ НА СИНЕСТЕЗИИ С ХУДОЖЕСТВЕННЫМИ ОБРАЗАМИ

Синестезия – это способность к переплетению, объединению чувственных реакций.

Дидактическая задача. Развивать эмоциональную отзывчивость на музыку и произведения изобразительного искусства разного характера.

Игра «Портреты»

Правила игры. Подобрать произведение изобразительного искусства (портрет), соответствующее характеру музыки.

Игра «Быстро – медленно»

Правила игры. Составлять пары произведений живописи и музыки, сходные по темпу.

Игра «Тихо – громко»

Правила игры. Составить пары произведений музыки и живописи, сходные по динамике. К тихой музыке подобрать «тихую» картину, а к громкой – «громкую».

Игра «Линии»

Правила игры. Подобрать пары произведений музыки и живописи по сходству мелодической линии и линии в живописи.
